
   

1 
 

  قسم الرياضيات والحاسوب / مرحمة اولى

 Structured Programming برمجة مهيكمة

 (2المحاضرة )

ومخططات سير العممية من خلال تمارين عديدة، كما سيتم  الخوارزمياتشرح سيتم :  الهدف من المحاضرة

 .وكتابة كود بسيط ++Cتقديم لمحة عن لغة البرمجة 

 نتائج الى والوصول معينة مسألة حل الى تؤدي ومحدودة متسمسمة خطوات مجموعة: ىي خوارزمية ف اليتعر 

 .لمسألةا معطياتمن خلال الاعتماد عمى  محددة

 مميزات الخوارزمية:

  ليا بداية ونياية واحدة.تكون 

 منطقيا. ةمرتبة ومتسمسم 

  ةواضحة وبسيطتكون. 

 ابرمجي توضح خطوات حل المشكمة. 

 .تكتب بأي لغة مفيومو وبسيطة 

 :اتيالخوارزم أنواع

 (.الأولى الدرجة منت معادلا حل)  ، ةياضيالر  بالمسائلتيتم ىي التي : ةيحساب اتيخوارزم 

 ةمنطقي ولحم إلى تحتاجيا ولكن ةياضيالر  بالمسائلتيتم  لا: ةيحساب ريغ اتيخوارزم. 

 : ةيالخوارزم عن ريالتعب طرق 

  ة العربية أو كالمغ المتداولة المغة باستخدام خطوات شكل عمى اتيالخوارزمتًكتب :  ةيالكلام قةيالطر

 الانكميزية.
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  الرموز باستخدام خطوات شكل عمى اتيالخوارزمتًكتب :  ةيالرمز  قةيالطر. 

  ةيانيالب المخططات باستخدام خطوات شكل عمى اتيالخوارزمتًكتب :  ةيالتدفق قةيالطر (Flow 

charts.) 

 :  تشمل الخوارزميات كتابة و البرامج لبناء تراكيب ثلاث ىناك :الخوارزمية تركيب

 قد التعميمات المتسمسمة، وىذه التعميمات من مجموعة عن عبارة الخوارزمية تكون: (sequence)التسمسل -1
 .عدديين جمع عمى ذلك خوارزمية مثال .التاليين النوعين من أو بسيطة إما تكون

 اختبار إلى تحتاج قد ، لمتعميمات بسيط بتسمسل حميا يمكن لا المشاكل بعض:  (selection)الاختيار -2
، متسمسمة تعميمات يحوي مسار تتبع صحيحة النتيجة كانت إذا ،الاختبار نتيجة إلى تنظر و الشروط بعض

،  الاختيار أو القرار اتخاذ تسمى الطريقة ىذه .التعميمات نع مختمف آخر مسار تتبع خاطئة كانت إذا و
 .صفر يساوي المقام كون تختبر و عددين قسمة خوارزمية مثال

 و. المرات من عدد الخطوات تسمسل نفس إعادة من بد لا المشاكل بعض حل عند: (repetition)التكرار -3
 .من الأرقام معين عددمجموع  حساب خوارزمية التكرار ، مثال عميو يطمق ما ىذا

 : حييتوض مثال

 (:ةيالكلام قةيالطر ) المتداولة المغة باستخدام الآتي اضييالر  ريالتعب حل جةينت تعطي التي ةيالخوارزم أكتب

Y=(x
2
+7)/x(x+2) 

 معموم.x المتغير  بأن عمماً 

 :الحل

 :الآتي الشكل عمى( ةيالعرب)المتداولة بالمغة ةيالخوارزم عن ريالتعب مكني

 .xغير المت مةيق( أدخل) أقرأ:  الأولى الخطوة

 a=x(x+ 2: )  المقام احسب: ةيالثان الخطوة

 " .حليا ل سيل المسألة"  اطبع لمصفر اً يمساو  a المقام كان إذا: الثالثة الخطوة
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b= (x 7: ) البسط حسبإ: الرابعة الخطوة
2
 + . 

 .y =b /a : y  مةيق احسب: الخامسة الخطوة

 .y  مةيق( أكتب) اطبع: السادسة الخطوة

 . توقف: السابعة الخطوة

  Flow charts  يالإنسياب المخطط

 لإعطاء التفاصيل إخفاء مع النياية إلى البداية من المشكمة حل خطوات يوضح لمخوارزمية مصور تمثيل ىو
 اتخاذ و التحكم بنى و الحمقات ذلك يشمل و البرنامج في العمميات تدفق عن تعبر فيي. لمحل العامة الصورة
 :)الانسيابية( التدفقية المخططات في الرموز أىم القرار.

 :الشكل نستخدم ةيالخوارزمياية ون ةيبدا -1

 : الشكل نستخدم الإخراجو  الإدخال عمميات -2

 

 : الشكل نستخدم المعالجة عممية -3

 
 : الشكل نستخدم (القرار) الشرط عممية -4

 
 : لاشكالأ نستخدم الخوارزمية اتجاه لمعرفة -5

 
 : وربط توصيل نقطة -6

 :ىي ثلاثة أصناف إلى تصنيف المخططات الانسيابية يمكن

 (.Sequential Flowcharts) التتابعية العمميات سير مخططات .1

 

yes no 
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1. Start 

2. Enter first number 

3. Enter second number 

4. Calculate the sum 

5. Print the result 

6. end 

 (.Branched Flowcharts) التفرع ذات العمميات سير مخططات .2

1. Start 

2. Enter first number 

3. Enter second number 

4. If second number=0 then 

Print error 

Goto 6 

5. Else 

Calculate division 

Print the result 

6. end 

 (.Loop Flowcharts) والدوران التكرار ذات العمميات سير مخططات .7

1. Start 

2. Set counter 

3. Set target to 50 

4. Set the result to 1 

5. While the counter less than target number 

Multiply the counter with current result 

Set the multiplication to the new result 

6. Print the new result 

7. End 
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 التالية بالخطوة التنبؤ فييا يمكن التي و المعموم التدفق ذات البرامج عمل تمثيل اجل من تستخدم وىي
 تعدد بسبب التدفقية المخططات باستخدام عنيا التعبير يصعب بالأحداث المقادة البرامج فان بالتالي و لمبرنامج
 .  البرنامج عمل مسار في تغير التي الأحداث

 :والمتوسط المجموع حساب لبرنامج انسيابياً  مخططاً  ءنشيكتب الخوارزمية وا  أ: 1 مثال

 ؟الأرقام من عدد لأي -2   مدخمة؟ أرقام ثلاثة لأي -1

 :ىي أرقام ثلاثة مشكمةحل ل خوارزميةال :الأول الحل

 .أرقام 3 أي أدخل. 1

 .الأرقام ليذه والمتوسط المجموع أحسب. 2

 . والمتوسط المجموع أطبع. 3

 :إنسيابي مخطط شكل في الخطوات ىذه توضيح ويمكن

 
 وحساب الرقم إدخال أوامر تنفيذ نكرر أي التكرارية الحمقات نستخدم الأرقام من عدد لأي الحل لإيجاد

 .من المرات" ن" لعدد المعادلةالحل الثاني : 
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 .المستطيل ومحيط مساحة الانسيابي لإيجاد والمخطط الخوارزمية : اكتب 2مثال 

 : خوارزميةال          

 الطول والعرض لممستطيل . قرأأالمدخلات : . 1

 العرض  ×مساحة المستطيل = الطول  أحسبالمعالجة : . 2

 .2 ×محيط المستطيل = )الطول + العرض(                        

 مساحة وقيمة المحيط. القيمة  أطبعالمخرجات : . 3
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 ؟ الدائرة طيومح مساحة جاديلإنسيابي الا والمخطط ةيالخوارزم اكتب السابق المثال نمط عمى: 1 واجب

 من المعادلة الآتية yوحساب قيمة  xالعدد  لإدخالنسيابي الا والمخطط ةيالخوارزم اكتب: 2واجب

Y= (x-2)/x 

 الحالات جميع مناقشة مع ax+b=0 المعادلة لحل الانسيابي والمخطط ةيالرمز  ةيالخوارزم اكتب: 3واجب

 .a,b لـ الممكنة

 ++C لغة إلى مدخل

 يونكس نظام لبرمجة واستخدمت ريتشي ودينيس تومسن كين طريق عن السبعينات في السي لغة ظيرت

ثم تطورت الى  ، C وىو الآنكميزية المغة في التالي بالحرف سميت ولذلك B تسمى لغة من مشتقة وىي

 .C#.Netو  #Cو  C++.Netو  ++C لغة مثل اخرى اصدارات

 

 ريتشي ودينيس تومسن كين

 التطبيقية لمبرامجمنيا ىو استخداميا  الغرض عامة برمجو لغة وىي الكائنية المغات من ++C لغة تعتبر

 ان يجب C++ في البرنامج بنية .المختمفة النظم من وغيرىا البيانات قواعد وبرمجة الآلي والتحكم التشغيل ونظم

 أو المبرمج ينشئيا التي تمك سواءً ى أخر  دوال عمى البرنامج يحتوي ان ويمكن main الرئيسية الدالة عمى تحتوي

 موجودة الجاىزة الدوال من ىائل عدد عمى تحتوي المكتبة وىذه المعيارية، المغة مكتبة في الجاىزة الدوال من
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 دوال عمى يحتوي mathالمسمى  الرياضيات ممف فمثلاً Header Files  الترويسية الممفات تسمى ممفات داخل

 . وغيرىا والتقريب المثمثية والنسب والموغاريتمات التربيعي لجذرآ

 الدالة وىو المطموب الأدنى الحد ىعم يحتوي وىو++C لغة في برنامج أبسط يمثل التالي البرنامج

  الرئيسية

Void main)( 

}{ 

 ىذه وفي الدالة وسائط فييا توضع عادةً  المستديرة والأقواس قيمو لأي الدالة إرجاع عدم إلى تشير void ممةك

 .الرئيسية الدالة جسم ونياية بداية تمثل فيي  }{  المعقوفة الأقواس أما وسائط، توجد لا الحالة

 :البيانات إخراج و إدخال أوامر

  iostream المسمى والإخراج الإدخال ممف في معرفين لاىماك للإخراج cout و للإدخال cinالتعبير  يستخدم

  ىي coutلإستخدام  العامة الصيغة

cout<< " text"; 

 فلا متغيرات قيم إظيار في الرغبو عند أما الشاشة، عمى إظيارة المراد النص التنصيص علامتي بين يكتب حيث

 .التنصيص علامات تستخدم

  ىي cinلإستخدام  العامة الصيغة

cin>>variable; 

 . المفاتيح لوحة طريق عن قيمتو إدخال نريد الذي المتغير variable ـوالمقصود ب

 :ما برنامج في ممف لإدراج العامو الصيغو

#include<file_name> 
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file_name البرنامج ضمن إدراجو المراد الممف إسم ىو  

 ++C  في الأول البرنامج

 الإظيار شاشة عمى نص بإظيار يقوم التالي البرنامج

#include<iostream.h> 

void main() 

{ 

cout<<"welcome to C++ world"; 

} 

 

 1 :تمرين

 العرض؟ و الطول إدخال عند المستطيل ومحيط مساحة يحسب لبرنامج انسيابياً  مخططاً  أنشي

  النص الشاشة عمى ظيري ++C بمغة برنامج تبكأ

This is my first program in C++ language 


