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  قسم الرياضيات والحاسوب / مرحمة اولى

 Structured Programming برمجة مهيكمة

 (3المحاضرة )

 المعاملات الخاصة بتغيير قيمة،  لمتغيرات والثوابتا، ادوات اليروب التعرؼ عمى ىو :  الهدف من المحاضرة

 .الشرطية if، الثوابت وذلؾ مف خلاؿ تطبيؽ التماريف ، اضافة سيتـ التعرؼ عمى دالة متغير

 :الهروب أدوات

 تستخدـ حيث السطور عبر الرأسي أو الأفقي التحرؾ حيث مف المخرجات موقع في لمتحكـ تستخدـ أدوات ىي

\n و  سطراً، لمنزوؿ\t أفقية مسافة لمتحرؾ. 

 :التعميق أدوات

 عمؿ عمى ذلؾ يؤثر أف دوف البرنامج يقرأ لمف معيف أمر أو ةدال عمؿ لتوضيح البرنامج عمى التعميؽ يمكف

 يوضع بينما واحد، سطر في تعميؽ لإضافة//  الأداة تستخدـ البرنامج، مف أً جز  التعميؽ يعتبر لا حيث البرنامج

 /* .التعميؽ*/ العلامتيف بيف الأسطر متعدد التعميؽ

 :والتعميؽ اليروب أدوات إضافة مع السابؽ البرنامج تابةك إعادة يمكف

#include<iostream.h> 

void main)( 

{ //start of main function 

 cout<<"\twelcome\n to C++ world"; 

}   /*end of main function 

        this a multi_line comment*/ 
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 1 تمريف

 العرض؟ و الطوؿ إدخاؿ عند المستطيؿ ومحيط مساحة يحسب لبرنامج انسيابياً  مخططاً  ءأنشي .1

 "This is my first program in"  النص الشاشة عمى يظير ++C  بمغة برنامج تبكأ .2

                                                                    C++ language 

 Variables & Constants توالثواب المتغيرات 

المتغير ىو موقع في الذاكرة يمكف تخزيف القيـ واسترجاعيا عند الحاجة ، سعة الذاكرة التي تخصص 

لممتغير تعتمد عمى نوعو ، والذي يمكف اف يكوف عددا صحيحا أو حقيقيا أو متغيرا حرفيا ، الجدوؿ التالي يوضح 

 :++Cأنواع المتغيرات في لغة 
 لقيما لتمثيلا لحجما علنوا

int 
 NTوز يندأو و 95وز يندوفي ا بايت عد2

 بايت 4فحجمه 

 ادلأعدا

 لصحيحةا

 بايت فالقيم 4لا في حالة إ 32767لىإ 32768-

 2147483647لىإ2147483648-من  

short 

int 
 بايت 2

 ادلأعدا

 لصحيحةا
 32767لىإ 32768-

long 

int 
 بايت 4

 ادلأعدا

 لصحيحةا
 2147483647لىإ 2147483648-

float 4 بايت 

 ادلأعدا

 3.4e38لىإ 1.2e-38- لحقيقيةا

double 8 بايت 

 ادلأعدا

 1.8e308لى إ 2.2e-308- لحقيقيةا

char 1 آسكي "ف حرأحرفا "  256 فلأحرا بايت 

 :ظاتحملا

 التعبير  يستخدـsigned  وunsigned أـ لا سالبةوال الموجبة الأرقاـ تشمؿ ىؿ لتحديد الرقمية لممتغيرات ،

صيص مدى القيـ في الأرقاـ الموجبة تخ يعني مما فقط الموجبة الأعداد عمى يدؿ unsignedالتعبيرف
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ذا لـ يذكر أي مف التعبيريف فيؤخذ عمى انو  signedفقط، أما  فتدؿ عمى الأعداد الموجبة والسالبة وا 

signed. 

 .56656الى  0 يمثل من unsigned short intمثلا التعبير          

 .32767الى  32768-فيمثل الأعداد من  short intأو  signed short intأما التعبير                   
  الأنواعint, short int, long int وتمثم الذي ىالمد في والإختلاؼ الصحيحة الأعداد تمثؿ جميعيا. 

  الأنواعfloat, double وتمثم الذي ىالمد في والإختلاؼ الحقيقية الأعداد تمثؿ جميعيا . 

 Char ة والعلامات والأقواس والأرقاـ غير انيا يتعامؿ المغوي الحروؼ شمؿوىي ت كيآس أحرؼ ؿك تمثؿ

 معيا عمى انيا أحرؼ أي لا تخضع لمعمميات المنطقية والحسابية.

 :المتغيرات تعريف 

 بفاصمة الانتياء مف لابد برمجي سطر أيكو  فراغ بينيما يفصؿ بحيث اسمو ثـ نوعو ركبذ المتغير تعريؼ يتـ

 المتغيرات لتعريؼ العامة الصيغة ةمنقوط

variable_type variable_name ; 

 حقيقي لعدد float area ;والتعريؼ صحيح، عدد أنو عمى x  إسمو متغير تعريؼ يخص ;int x التعريؼ مثلاً 

area  .فالتعريؼ واحد نوع مف انتك اإذ واحد سطر في متغيرات عدة تعريؼ يمكف ; char a,b,c أف يعني 

a,b,c ةحرفي متغيرات. 

 المتغير إسم عمى قيود

 فراغ عمى الإسـ يحتوي ألا يجب. 

 مثؿ الخاصو العلامات عمى الإسـ يحتوي ألا يجب +،-،*،#./،..@ 

 برقـ الإسـ يبتدئ ألا يجب.  
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 ر مثؿ الأوامي ف المستخدمة الكممات وىي المحجوزة ةالمغ مماتك مف ةممك الإسـ يمثؿ ألا يجبif, 

else, int, float, long. 

 :حظاتملا

 . الإسـ آخر أو وسط في الرقـ يكوف أف يمكف 

 . البرامج فييا تكتب التي المصرفات معظـ في مميز بتنسيؽ تظير  المحجوزة الكممات 

 . AREA عف تختمؼ مثلاً  area أف أي المتغير تسمية في الحرؼ لحالة حساسية ىنالؾ 

 :المتغيرات قيم تعيين

 ساره،يمينو لممتغير عمى ي ىعم التي القيمة ينسب والذي=  الإسناد معامؿ بإستخداـ المتغيرات إلى القيـ نسبة تتـ

 كما في المثاؿ التالي:

x=5; لممتغير 5 القيمة تنسب حيث x ػ ل المحجوز لمموقع القيمة ىذه تخزيف يعني وىذاx . 

    OperatorsMathematical الرياضية المعاملات

 دوؿالج يف موضحة وىي ، الرياضية المعاملات ىذه تستخدـ معيف بنظاـ الخاصة والمعادلات القوانيف لكتابة

 :التالي

 الرياضية العممية المعامؿ
 الجمع +
 الطرح -
 الضرب *
 القسمة /
 23%7=2باقي القسمة الصحيح مثلا  %

 اليميف إلى اليسار مف الاتجاه في تعمؿ الأدوات ىذه ؿك
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 الرياضية العمميات تنفيذ في الأولوية

الأولوية في التنفيذ لعمميات الضرب والقسمة الصحيح عمى السواء ثـ عمميتي الجمع والطرح.  ++Cتجعؿ لغة 

ذا احتوى تعبير رياضي عمى أكثر مف عممية ليا نفس الأولوية فإف العممية التي عمى اليسار تنفذ أولًا. وفي  وا 

 جميع الأحواؿ فإف العمميات داخؿ الأقواس تنفذ أولًا.

 في كؿ مما يأتي: xمثاؿ: ما قيمة 

 X=4+2*5 

 X=5%3*7+2 

 X=5+(4%3) 

 الحؿ:

o X=4+10=14 

o X=2*7+2=14+2=16 

o X=5+1=6 

 ملاحظة:

يمكف استخداـ معامؿ الإسناد= مع أي مف المعاملات الرياضية عندما يراد إسناد قيمو لمتغير معيف بدلالة نفس 

 المتغير كما ىو مبيف في الجدوؿ:

 المختصرالتعبير  التعبيػػػػػػػػػػػػػػػر
x=x+3 x+=3 
a=a*2 a*=2 

 يحسب مساحة ومحيط المستطيؿ عند ادخاؿ الطوؿ والعرض؟ ++Cاكتب برنامج بمغة  مثاؿ:

، areaالمساحة  width، العرض lengthنتعامؿ مع اربعة متغيرات ىي الطوؿ  الحؿ: في ىذا البرنامج

بؿ يمكف اف تحتوي عمى كسور  int. ىذه المتغيرات لا يشترط اف تكوف أعداداً صحيحة perimeterوالمحيط 
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، والطوؿ والعرض سنحصؿ عمى قيميا عف طريؽ إدخاؿ floatلذا فأف مف المناسب ليا اف تعرؼ اعداداً حقيقية 

 المستخدـ. أما المساحة والمحيط فتحسباف بالعلاقتيف المعروفتيف:

 ضالمساحة= الطوؿ * العر 

 *)الطوؿ + العرض(2المحيط= 

 لذا يكوف البرنامج كالآتي:

 
 المعاملات الخاصة بتغيير قيمة متغير

  معامؿ الزيادة بواحد "++" ويمكف اف يكوف قبميpre_incrimination  بحيث تتـ الزيادة قبؿ تنفيذ
بحيث تتـ الزيادة بعد  post_incriminationالحالي ويكتب المعامؿ قبؿ اسـ المتغير او بعده الأمر 

 بعد اسـ المتغير.المعامؿ تنفيذ الأمر الحالي مباشرة ويكتب 

  ويمكف اف يكوف قبمي --بواحد "نقصاف معامؿ ال "pre_incrimination  قبؿ يكوف النقصاف بحيث
تـ يبحيث  post_incriminationتنفيذ الأمر الحالي ويكتب المعامؿ قبؿ اسـ المتغير او بعده 

 بعد اسـ المتغير.المعامؿ بعد تنفيذ الأمر الحالي مباشرة ويكتب  نقصافال
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 Constantsالثوابــــــــــــــــــــــــــــــت 

الثابت يأخذ نفس الحيز التخزيني لممتغير غير اف قيمتو غير قابمة لمتغير. يتـ الاعلاف عف المتغير باستخداـ 
يعقبيا نوع الثابت ثـ اسناد قيمة ليذا الثابت كما في البرنامج التالي الذي يحسب مساحة  constالكممة المحجوزة 

 الدائرة عند إدخاؿ قيمة نصؼ قطرىا.

 
 ملاحظات
 .لابد مف اسناد قيمة لمثابت عند الإعلاف عنو 
  إذا لـ يحدد نوع الثابت فإنو يعتبر افتراضيا عدد صحيحint. 

 
 تمريف:
 فما قيمتو في كؿ مما يأتي: intنوع متغيرا مف  yإذا كاف  -1

1. y=10*7%(5+8-3) 

2. y=18/5+4 

، بدؿ النقؿ bsلموظؼ إذا عمـ الراتب الأساسي  total_incomeأكتب برنامجاً لحساب الدخؿ الإجمالي  -2
t  "5 مف الراتب الأساسي" ، بدؿ خبره %e  الإجمالي كالآتي:حيث يحسب الدخؿ 

total_income=bs+t+e 

التالي توجد ثلاثة أخطاء استخرجيا، مع تحديد سبب الخطأ، ثـ أعد كتابة البرنامج بعد في البرنامج  -3
 تصحيح الأخطاء:

 

 Control Structuresبُنى التحكم 

المقصود بذلؾ التركيبة التي تتحكـ في مسار تنفيذ البرنامج، فإلى الآف يتـ تنفيذ البرنامج بصورة تتابعية إلا إذا 
 وبنى التحكـ تشمؿ الشرط والحمقات التكرارية.استخدمت ىذه البنى ، 
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 :++Cبنية الشرط في 
 الشرط ىو ربط تنفيذ أمر معيف "أو عدة أوامر" بتوفر شرط معيف أو عدمو.

 الصيغة العامة:
if(condition) 

{ 

statements if true 

……….................... 

……… 

} 

else 

{ 

statements if false 

………. 

……… 

} 

يعقبيا الشرط ثـ الأمر أو الأوامر المطموب تنفيذىا عند توفر  ifنلاحظ مف الصيغة العامة استخداـ أداة الشرط 
ىذا الشرط، لاحظ اف ىذه الأوامر لف تنفذ إلا عند توفر الشرط وىذه الأجزاء إجبارية في بنية الشرط " أي يمكف 

لربط الأوامر  elseطرح خيار آخر. ويمكف استخداـ الأداة  أف نكتفي بالشرط والتعميمات التي تنفذ عند توفره دوف
 التي يراد ليا أف تنفذ عند انتقاء الشرط.

 ملاحظات:
  ويمكف الاستغناء عنيا في حالة الأمر  }، {عندما تكوف الأوامر يجب استخداـ الأقواس الحصرية

 الواحد.

  لاحؽ.تستخدـ المعاملات العلائقية لصياغة الشرط وىي مبينة في جدوؿ 

 .عندما يكوف الشرط مركباً تستخدـ المعاملات المنطقية لمربط بيف الشروط 

 :ional OperatorsRelatالمعاملات العلائقية 
وىي تحدد علاقة متغير بكمية ، أو متغير بمتغير آخر وىي ستة تشمؿ أكبر مف ، أكبر مف أو يساوي، أصغر 

 وضحة في الجدوؿ التالي:مف ، أصغر مف أو يساوي، يساوي ، لا يساوي وىي م
 لمعنىا داةلأا

 منأكبر  <

 وييساأو من أكبر =<

 صغر منأ >

 وييساأو صغر من أ =>

 وييسا ==

 ويلا يسا =!

 كؿ ىذه الأدوات تعمؿ في الاتجاه مف اليسار إلى اليميف
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 مشكمة الخمط بين = و ==
يخمطوف بيف معنيي ىذيف المعامميف، فمعامؿ الإسناد = يستخدـ لنسبة كمية عمى يمينو  فيجمر بمف المالكثير 

إلى متغير عمى يساره، إذف فيذا المعامؿ لا يعني يساوي بؿ يعني أسند قيمة. أما == فيو معامؿ علائقي يعني 
 . ifيساوي ولا يستخدـ إلا مع 

 .++Cة تناسب لغة : عبر عف الشروط التالية بصيغمثال
 .d=5فإف  yأكبر مف  xإذا كانت  .1

لا اطبع راسب  ”pass“اطبع ناجح  66أكبر أو يساوي  dإذا كانت الدرجة  .2  .”fail“وا 

 .”imaginary number“اطبع عدد تخيمي  6أقؿ مف  srإذا كانت قيمة الجذر التربيعي  .3
لا فإف c=3a-4b، و  b=2a+3فإف  5لا تساوي  a إذا كانت .4  .c=3a+b , b=2a-11، وا 

 الحل:
1. if(x>y) 

           d=5; 

2. if(d>=60) 

                 cout<<”pass”; 

          else 
                 cout<<”fail”; 

3. if(sr<0) 

                cout<<” imaginary number”; 

4. if(a!=5) 

            { 

                 b=2a+3; 

                 c=3a-4b; 

            } 

           else 
          { 

                b=2a-11; 

                c=3a+b; 

          } 


