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  3Dmaxوتثبيت برنامج  فعيلتخطوات 

ستظهر ايقونة البرنامج على سطح المكتب الخاص بجهازك  بعد انتهاء تثبيت البرنامج  الخطوة الاولى :

 بالبرنامجكما في الشكل وبالضغط عليه يتم بدأ العمل 

 

 

 

  

 

 

 

  الثانية: اختر مستخدم واحدالخطوة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 البرنامجشغل 

3DMax2020 
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 اختر موافق  الثالثة : الخطوة 

 

 

  ى جهازك ائمي علتفعيل كي يتم تفعيل البرنامج بشكل داختر  :  الرابعةالخطوة 

 

لغرض   Activateاختر 

 تفعيل البرنامج بشكل دائمي 
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سنجد ملفات التفعيل مع برنامج  فك الضغط  وتحميله  الملف الخاص بالبرنامج بعدافتح الخامسة: الخطوة 

 الكراك
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واتبع تسلسل الخطوات المبينة  السادسة : اكتب البيانات المذكورة في الشكل في الحقول المؤشرة الخطوة 

 9-1من  بدقةبالشكل 
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انسخ 

الكود 

بالضغط 

 على 

 Ctrl + C 
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 الكود في المربع الاول الصق 

اضغط 

 هنا
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انسخ 

 الكود
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 الكود هناالصق 
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على اضغط 

انهاء فقد 

عملية تمت 

التفعيل 

 بنجاح

 تصميماختر 


